[ISTITUTO DENINA PELLICO RIVOIRA DI SALUZZO |
Imparare a comunicare in modo efficace e inclusivo con il progetto Ubuntu

Nella mattinata del
18 ottobre nei locali del
Quartiere (ex Caserma
Mario Musso) le classi 5*
A SC e 5* C RIM dell’lsti-
tuto Denina Pellico Rivo-
ira di Saluzzo hanno ;;
tecipato, con altre classi
degli istituti superiori cit-
tadini, all’hackaton (ter-
mine che indica una col-
s s g
raggiungere zione
diun lema) nell'am-
bito del Progetto Ubun-
tu. L'incontro é stato co-
struito sotto forma di gio-
co sulla comunicazione
per arrivare tutti insieme
auna sul tema
del diritto alla comunica-
zione inclusiva nel Saluz-
zese,

Il o Ubuntu, pa-
rola di derivazione
na che puo essere para-
frasata con “lo sono per-
ché noi siamo”, é finan-
ziato dalla Fondazione
Co ia di San Paolo
e dalla Fondazione Cas-
sa di Risparmio di Torino
e, sul territorio, vede coin-
volti il Comune di Saluz-
zo, la Caritas e il Consor-
zio Monviso Solidale.

Le finalita del proget-
to si possono ricondurre
a tre azioni: supportare i
braccianti agricoli di ori-
gine mugratnna a trovare
alloggio nel Saluzzese, fa-
vorirne la socializzazione
e capire come funziona la
comunicazione sull’argo-
mento da parte degli enti
e dei mass media.

Lincontro & stato ge-
stito da Andrea Garas-
sino, responsabile Uffi-
cio stampa del Comune
di Saluzzo, Sara Racca, ri-
cercatrice universitaria in
linguistica all'Universita
di Torino il dipar-
timento di studi umani-
stici, Martina Fea, volon-
taria Caritas, e Maurizio
Pagliassotti, giornalista
scrittore, consulente del
Comune di Saluzzo.

Dopo un'introduzio-
ne sulla comunicazio-
ne inclusiva e in partico-
lare sul caso del Saluzze-
se, territorio che a picco-
li passi verso I'in-
tegrazione, gli studenti
sono stati divisi in grup-
pi guidati da un anima-

Uno dei sotto:

tore che li ha coinvolti nel
gioco “Rosso e Nero" per
condurli verso I'uscita dal-
la trappola della "comu-
nicazione facile”. | gsrup-
pi sono stati divisi fisica-
mente in due ms::‘#:
pi e questo & stato

dente perche gli studen-
ti perdessero di vista I'o-
biettivo comune, vince-
re piu soldi possibile dal-

Mpresemnlhmmnmdeﬁuud
progetto Ubuntu, al Quartiere

la "Banca”, basandosi su
uno sch_e_ma mentale di

competizione, nonostan-
te non lo fossero effetti-
vamente e, quindi, per-
dendo entrambi inevita-
bilmente, secondo una
dinamica competitiva de-
nominata "loose - loo-
se”, laddove, al contrario,
le istruzioni del gioco ri-
chiedevano una coope-

razione "win-win".
Ne @ seguita una di-
scussione sulle finali-
ta della comunicazione,
non sempre chiara quin-
di pericolosa, soprattut-
to se ridotta a messaggi
brevi come avviene sui so-
cial, e sulla differenza fra
comunicazione inclusi-
va ed esdusiva. In ultimo,
gli studenti si sono riuni-
ti per discutere sulle va-
rie soluzioni al problema
di fare comunicazione in-
clusiva pur mantenendo
la complessita del mes-

gio.
Dalla discussione sono
emersi spunti interessan-
ti: si @ partiti dalla comu-
nicazione implicita pub-
blicitaria per arrivare al
"narrative change”,

nalizzato a nformula-
re la narrazione sulla mi-
grazione combattendo
gli stereotipi legati al lin-
guaggio e all’utilizzo di
termini impropri soprat-
tutto da parte dei media.



